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Disefio y Animacion con Flash

Objetivos

Este curso esta pensado para personas que quieran aprender a crear animaciones y disefios con flash, tanto para la web como
para la realizacion de cortometrajes.

Es totalmente practico y el alumno ademas de aprender a manejar el software, enterndera el proceso de animacion y realizara un
proyecto final donde pondra en practica todo lo aprendido.

Durante todo el curso se intercalaran clases tednicas y practicas, y poco a poco se ira guiando al alumno para que realice su proyecto
final donde tendra que hacer frente a los problemas mas comunes que pueden surgir a la hora de afrontar un proyecto de este tipo.
De esta forma, el alumno ademas de realizar todos los ejercicios propuestos, tendra una pequefia demoreel con un
trabajo propio.

Profesor Paco Sordo Duracion 14 Semanas
Prerequisitos  Ninguno Sotfware Flash CS54
Precio 600 € + IVA Photoshop C54

Sistema de Clases

Los alumnos seguiran las instrucciones del profesor por medio de videos, los cuales se podran visualizar via streaming en nuestra
pagina web. Para ello accederan al area segura de las clases online a través de unas claves de usuario y contrasena. Los videos
nunca se podran descargar al ordenador del alumno.

El curso se compone de 10 lecciones, incluyendo en cada leccion varios videos. Ademas de la teoria, el alumno realizara una serie
de practicas y ejercicios desde la primera leccion, empezando con ellos a realizar su proyecto final. Siguiendo un ritmo de 1 leccion
por semana, quedaran 4 semanas mas para repaso y finalizacion del proyecto. Recomendamos dedicar un minimo de 10 horas
semanales para llevar un ritmo adecuado y poder terminar el curso comrectamente.

Para este curso es aconsejable disponer de Tableta Grafica para seqguir commectamente las lecciones

En las lecciones que sea necesaro, el alumno dispondra de informacion complementana que podra descargar en formato pdf.
Ademas, los alumnos tienen acceso con sus claves a un Foro privado en el que el profesor/tutor estara contestando a sus pregun-
tas y dudas diariamente, y donde se podran subir imagenes para la critica constructiva del resto de alumnos.

Certificados y Calificaciones

Es importante tener en cuenta, que este tipo de cursos online, requieren constancia y un gran entusiasmo por aprender. Por lo que
gran parte de los resultados finales dependen del esfuerzo de cada alumno.

Con una dedicacion de aproximadamente 10 horas semanales, el alumno podra seguir sin ningun problema el curso y obtener
asi, un buen resultado en el proyecto final.

El alumno recibira su certificado una vez entregados y corregidos por el profesor todos los ejercicios propuestos.
El alumno que no entregue todos los ejercicios no recibira el certificado. El plazo maximo de entrega de trabajos, sera de un mes
despues de finalizado el curso.

Temario y Ejercicios

Semana Lecciones

1 Introduccion a la animacion flash
*En qué consiste la animacion flash
*Diferencias basicas entre animacion tradicional y animacion flash
«Overview de la interfaz de flash
«Terminos mas importantes y su definicion: Vectores, timeline, simbolos e interpolaciones
*Principios de la animacion aplicados a las herramientas en flash(1)




Disefno y Animacion con Flash

Semana Lecciones

2 Herramientas basicas de animacion con flash
-Descripcion de las herramientas utilizadas para la animacion en flash
*Principios de la animacion aplicados a las herramientas en flash(2)
*Tipos de animacion en flash: tradicional, por esqueletos, intercambio de simbolos y animacion de simbolos
anidados

3 Herramientas de dibujo y setups de personajes en flash
«Descripcion de las distintas herramientas de dibujo en flash
*Pincel VS. Lapiz
*Las capas en flash
*Tipos de simbolo:Clips de pelicula VS. Simbolos graficos
*Elaboracion del giro de personaje dividido en simbolos

4 Creacion de librerias en flash
«5imbolos necesarios para animacion limitada
*Anidado de simbolos V5. Simbolos intercambiables
*Proporciones de tamano entre simbolos
«Organizacion de una libreria de simbolos

5 Acting, Posing y Timing
«Definicion de conceptos
*Creacion de thumbs y animaciones guias
*Poses y simbolos
«El timing vy la linea de tiempo
*Sincronizacion entre simbolos anidados
*Fases de la animacion con simbolos anidados

(3] Ciclos y reutilizaciones en flash
«Definicion, explicacion y usos de los ciclos
«Ciclo de caminar
«Caminatas con personalidad: el acting y el timing en los ciclos
«Ciclo de carrera
«Otros ciclos utiles
*Aplicaciones de los ciclos en flash

T Lip Synch. La sincronizacion labial
Trabajar con sonido en flash
=Sincronizacion labial completa VS, Limitada
*Distintos fonemas y bocas correspondientes
*Intercalacion de bocas en flash

8 Takes,barridos y animacion de efectos
«Definicion y tipos de takes
*Takes en flash
*Bamrdos en flash
*Animacion de efectos basica:humo, fuego, agua

0 Animacion 2.5
Definicion de la animacion 2.5
*Uso avanzado de interpolaciones
*Uso de las mascaras en flash
«Simulacion de animaciones tndimensionales

10 Composicion de escenas en flash
*Movimientos de camara
«El Background
*El Overlay y el Underlay
Filtros y modos de fusion de capa
«Importar y exportar en flash

«Usando flash en combinacion con otros programas _ 0 S( I I_ I_O N *ON I_IN E
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