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Objetivos

En este curso se imparten los conocimientos necesarios para la animacion de personajes y objetos, utilizando para ello el software
Autodesk Maya. Los estudiantes seran introducidos en los conceptos de la animacion tradicional, y su fraspaso a la animacion por
ordenador.

Durante todo el curso se intercalaran clases teéncas y practicas, y poco a poco se ira guiando al alumno para que realice su
proyecto final donde tendra que hacer frente a los problemas mas comunes que pueden surgir a la hora de afrontar un proyecto de
este tipo. De esta forma, el alumno ademas de realizar todos los ejercicios propuestos, tendra una pequena demoreel con un tra-
bajo propio.

Profesor Christophe Maureci Duracion 14 Semanas
Prerequisitos  Ninguno Sotfware Autodesk Maya 2009
Precio 700 €+ IVA

Sistema de Clases

Los alumnos seguiran las instrucciones del profesor por medio de videos, los cuales se podran visualizar via streaming en nuestra
pagina web. Para ello accederan al area segura de las clases online a través de unas claves de usuario y contrasefia. Los videos
nunca se podran descargar al ordenador del alumno.

El curso se compone de 10 lecciones, incluyendo en cada leccion varios videos. Ademas de la teoria, el alumno realizara una serie
de practicas y ejercicios desde la primera leccion, empezando con ellos a realizar su proyecto final. Siguiendo un ritmo de 1 leccion
por semana, quedaran 4 semanas mas para repaso y finalizacion del proyecto. Recomendamos dedicar un minimo de 10 horas
semanales para llevar un ritmo adecuado y poder terminar el curso comrectamente.

En las lecciones que sea necesaro, el alumno dispondra de informacion complementana que podra descargar en formato pdf.

Ademas, los alumnos tienen acceso con sus claves a un Foro privado en el que el profesor/tutor estara contestando a sus pregun-
tas y dudas diariamente, y donde se podran subir imagenes para la critica constructiva del resto de alumnos.

Certificados y Calificaciones

Es importante tener en cuenta, que este tipo de cursos online, requieren constancia y un gran entusiasmo por aprender. Por lo que
gran parte de los resultados finales dependen del esfuero de cada alumno.

Con una dedicacion de aproximadamente 10 horas semanales, el alumno podra seguir sin ningun problema el curso y obtener
asi, su certificado con una buena puntuacion.

El alumno recibira su certificado una vez entregados y corregidos por el profesor todos los ejercicios propuestos.
El alumno que no entregue todos los ejercicios no recibira el certificado. El plazo maximo de entrega de trabajos, sera de un mes
despues de finalizado el curso.

Temario y Ejercicios

Semana Lecciones

1 Bases de la animacion

Que es la animacion y como funciona
Cuales son los términos usados
Los 12 pnncipios

Introduccion al software

Que es un Rig y como funciona

Solid Drawing: “El Posing”
Importancia de dibujar las poses en Animacion
La silueta y la linea de accion
Estabilidad en el suelo
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Semana Lecciones

2 Straight Ahead Action and Pose to Pose
Animacion improvisada
Animacion planificada
Staging

3 El Timing
Gestionar los intervalos

Slow-in and Slow-out
Aceleracion y Deceleracion

4 Anticipacion
Follow-through (Accion continuada)
Overlapping Action (Accion superpuesta)

5 Stretch ‘n Squatch (estiramiento y compresion)
Arcos de movimiento

6 El Blocking

T Accidon Secundaria
Appeal (atractivo)
Animacion Snappy
Curvas de animacion

8 Ciclos
Ciclo de andar

9 Ciclos de carrera

10 El Peso
Interactuar con objetos
Introduccion al acting

Poryectos finales:
- Manteniendo el equilibrio
- El peso
- Accion reaccion
- Esto no se abre

Estos proyectos, se realizaran durante el mes siguiente a la finalizacion de las lecciones.
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